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;9 LANCAMENTO OBLIQUO

O lancamento obliquo recebe esse nome porque descreve as trajetdrias de objetos
lancados de forma inclinada, ou seja, o lancamento ndo é nem vertical nem horizontal.
As caracteristicas desse tipo de movimento que podemos calcular sdo: tempo de
subida, altura maxima, tempo de descida e alcance.

Na figura a seguir, podemos ver uma bola sendo lancada obliqguamente em um jogo de
futebol. Nota-se que a trajetdria realizada pela bola € uma pardbola. Isso é vélido em
todos os casos de langcamento obliquo.
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Quando um corpo é lancado com
;‘,,;,,l”' S veloci'dade Vv,,, formando um 'éngulo'e c/orn
é s 0 a horizontal, temos a seguinte trajetdria
(indicada pelo pontilhado em vermelho na
figura abaixo):
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Durante todo o movimento, a Unica aceleracdo que o objeto experimenta é a da
gravidade:

Importante: o movimento obliquo é considerado como uma composi¢cdo de dois
movimentos simultdneos: o movimento uniforme e o movimento uniformemente variado.
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» O movimento vertical € um movimento uniformemente variado devido a agao da
aceleracao gravitacional;

» O movimento horizontal é livre de aceleracoes, portanto, € uniforme.

Movimento vertical

Tomemos um eixo Oy orientado para cima e com sua origem (O) coincidindo com o
ponto de langamento. Como a aceleragao € vertical e tem sentido para baixo, entao:
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Decompomos a velocidade inicial como:
voy
sen § = — - vy, =vysen b
Vo
Logo, as equagdes do MUV para o movimento vertical sao:
1 ( do horaria d )
y=v,senft - gt2 (équagao horaria do espago
V, = vy sen 8 — gt (equagdo da velocidade)
V)2 = vy?- sen? — 2gAy (equagdo de Torricelli)
Observacao: no ponto maximo da trajetdria, a velocidade v, é nula.

Movimento horizontal

Tomemos um eixo O orientado para a direita e com sua origem (O) coincidindo com o
ponto de lancamento.
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Decompomos a velocidade inicial como:

vox
cos =—->v,, =v,cos b
vO

Logo, as equacdes do MU para o movimento horizontal ficam:
v =v,cos 0

x=v,cos0t
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Composicao dos movimentos vertical e horizontal
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Para encontrar o vetor velocidade total, utiliza-se a soma vetorial abaixo:

vV=v,+7,

Observacao: no ponto de altura maxima, o mddulo da velocidade € miimo, ndo nulo, ja que
somente a velocidade vertical se anula (a velocidade horizontal se mantém constante).
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