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Princípio de Cavalieri HexagonalQuadrangular

Retos

Oblíquos

Triangular

VolumeÁreas

𝐴𝑡 = 𝐴𝑙 + 2𝐴𝑏 𝐴𝑏 = 𝑑𝑒𝑝𝑒𝑛𝑑𝑒 𝑑𝑎 𝑏𝑎𝑠𝑒𝐴𝑙 = 𝑃𝑏 ⋅ ℎ

Poliedro que possui 
uma face superior e 

uma face inferior 
paralelas.

𝑃𝑏: perímetro da base
ℎ: altura

𝐴𝑏: área da base
𝐴𝑙: área lateral
𝐴𝑡: área total

𝑉 = 𝐴𝑏 ⋅ ℎ

𝐴𝑏: área da base
ℎ: altura

𝑉: volume

Se , então:


