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Religião Persa

Religião Fenícia

Deuses fenícios

O apogeu de Dario I

Dario I (522 – 486 a.C)

Ciro “o Grande” 
(559 – 530 a.C)

Astartéia: Filha de Baal, 
representava a Lua e a 

fertilidade

Matriz politeísta e 
antropomórfica, com deuses 
assumindo características do 

comportamento humano

As Cidades-Estado eram 
comandadas por um rei ou por 

um Conselho de Anciãos, os 
Sufetas

As Cidades-Estado eram 
comandadas por um rei ou por 

um Conselho de Anciãos, os 
Sufetas

Baal: Representava 
o Sol

Modo descentralizado

Cambises
 (530 – 522 a.C)

REIS DA PÉRSIA

Retomou a guerra contra os 
Gregos (Guerras Médicas)

A região era dominada pelos 
Medos, um povo do Norte, os 

Persas estavam ao Sul

Se localizava no Planalto 
Iraniano, entre o Mar Cáspio 

e o Golfo Pérsico.

O governo de Xerxes 
(486 – 465 a.C)

Militarismo

Ormuz-Mazda 
(Bem)

Em 550 a.C, Astiages, Rei 
dos Medos, foi vencido por 
Ciro “o Grande” da Pérsia

Nascia o Império Medo-Persa 
ou Império Aquemênida

Economia agrária com 
servidão coletiva

Comércio, navegação e 
pirataria foram 

atividades fenícias

Comercializavam 
tecidos de lã, linho e 

algodão, vidros e 
azeites.

Território ocupado por 
volta de 3000 a.C

Matemática e a astronomia

Alfabeto FONÉTICO com 22 letras

HERANÇAS 
CULTURAIS

Cidades-Estado (Ugarit, 
Biblos, Sidon e Tiro)

Cada satrapia seria 
governado por um 

Sátrapa.

Arimã (Mal)

Zoroastrismo ou Mazdeísmo

PERSAS

FENÍCIOS

FENÍCIOS E PERSAS


